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Ports Of Call hat schon eine lange Tradition, zuerst fiir den Amiga erschienen (ca. 1986) wurde es dann
spéter auf den PC umgesetzt und ist viele Jahre als DOS Spiel auf dem Markt gewesen, wir haben uns
nun entschlossen das Spielprinzip weiterzuentwickeln, und mit POC XXL eine vollig neue Umsetzung
vorzunehmen, mit allen modernen Moglichkeiten der Grafik und Animation die es nun gibt.

Ports Of Call XXL kann durch den 3D Schiffsimulator ergéinzt werden, so dass man auch eine
dreidimensionale Darstellung erhalten kann. Wenn man POC sim3d nicht verwendet, ist es moglich auf
eine 2d Simulation zuriickzugreifen, dhnlich wie bei dem klassischen Spiel mit einem Block von oben auf
den Hafen.

Unter www.portsofcall.de finden sich die aktuellen Updates zum Spiel, da es stdndig weiterentwickelt
wird empfiehlt es sich dort 6fters einmal vorbeizusehen. Es gibt da auch ein Forum, indem man mit
anderen Spielen diskutieren kann ( http://www.rdkleinforum.de )

Die aktuelle Version POC XXL ist noch im Beta Stadium, dass heifit es kann sich der endgiiltige
Spielverlauf noch dndern, als auch es gibt noch ein paar nicht umgesetzte Bereiche (es sind noch nicht
alle Hafen umgesetzt)

Uber das Spiel

Ports Of Call ist im wesentlichen ein Handelsspiel, bei dem es, darum geht Handel mit Giitern im Bereich
der Seeschifffahrt zu treiben. Das klassische POC wurde bei XXL aber dahingehend ergénzt, dass man
auch Linienschiffe fiir Passagiere erwerben kann, und auch Tanker. Diese werden im realen Leben nicht
unbedingt als Trampschiffe eingesetzt, aber auf vielfachen Wunsch haben wir diese auch aufgenommen,
zukiinftige Versionen von POC XXL werden diese auch besser unterstiitzen, genauso wie Spezialschiffe
die nur besondere Frachten, wie zum Beispiel Autos transportieren kdnnen.

Die Tramp-Schifffahrt

Der Giiterverkehr auf dem Seeweg ist durch internationale Abkommen und Vertrdge zwischen einzelnen
Landern geregelt.

Die zwischen zwei Landern zu beférdernden Giiter, das sogenannte Ladungsaufkommen wird zu
ungefdhr 80% von Schiffen befordert, die auch unter den Flaggen der betreffenden Lénder verkehren.
Die restlichen 20% des Ladungsaufkommens sind frei und um diese Ladung konnen sich Schiffe
bewerben, die unter beliebigen Flaggen fahren.

Diese Schiffe sind die sogenannten Tramp-Schiffe, die meist darauf eingerichtet sind, unterschiedlichste
Giiter zu transportieren. Um diesen Bereich der Seeschifffahrt geht es in Ports of Call.

Ob ein Trampreeder Gewinne macht, hdngt zum Einen von den Gesetzen, den Bestimmungen und den
Subventionen seines Landes ab und zum Anderen ganz schlicht und einfach von Angebot und Nachfrage.
Wenn es z.B. eine gute Kaffeemte gegeben hat, sinken die Kaffeepreise und, weil viel Kaffee zu
bewegen ist, steigen die Frachtraten.
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Wenn sich nun viele Reeder auf das gute Geschéft mit dem Kaffeetransport stiirzen, steigt das Angebot
an Schiffsraum und die Frachtraten sinken wieder. Wenn die Kaffeernte schlecht war, sinken die
Frachtraten, obwohl die Kaffeepreise steigen, weil nun viel Schiffsraum wenig Kaffee gegeniibersteht.
Bei extrem ungiinstigen Ertrdgen sind manche Reeder sogar gezwungen, Thre Schiffe aufzulegen, d.h. die
Schiffe aufler Betrieb zu nehmen.

Man kann dann die Schiffe nicht verkaufen, weil die Schiffspreise sinken (Angebot und Nachfrage) und
es lohnt nicht, die Schiffe zu fahren, weil die Ertrdge nicht kostendeckend sind. Ein Teil der festen
Kosten fiir das Schiff, wie Wartung und Kapitaldienst (Zinsen) laufen natiirlich weiter. In solchen Zeiten
kann man giinstig gute gebrauchte Schiffe erwerben.

Aber, auch abgesehen von den wirtschaftlichen Bedingungen kann das Leben auf einem Trampschiff
ganz schon aufregend sein. Und das ist jetzt kein "Seemannsgarn."”

Das Spiel-Ziel

Jeder Spieler griindet eine Reederei. Sein Startkapital von ist abhéngig von dem gewéhlten Startjahr und
der Schwierigkeitsstufe 1Mio$ .. 4 Mio$ benutzt er dazu, beim Schiffsmakler Schiffe zu kaufen. Frachten
und Zielhédfen wihlt er aus einem wechselnden Angebot aus.

Er legt das Schiff ab, wéhlt eine 6konomische Geschwindigkeit, mandvriert durch Klippen, Untiefen,
Eisberge, weicht drohenden Kollisionen aus, rettet Schiffbriichige und legt im Zielhafen an. Nach
Loschen der Ladung erhélt er die vereinbarte Summe gutgeschrieben, bunkert neuen Treibstoff, repariert
das Schiff, wenn notwendig, findet eine neue, lukrative Fracht, kauft weitere Schiffe oder/und tilgt seine
Hypotheken und bemiiht sich, ein besseres Unternehmensergebnis zu erzielen, als seine Konkurrenten.

Die Spielstrategien sind frei wéhlbar. Ein Haudegen, der mit billigen Schiffen die schnelle Mark macht
und seine Mitspieler durch Manipulation der Frachtraten in die Pleite treibt, lauft einen risikoreichen
Kurs aber er kann ebenso gewinnen, wie der Vorsichtige, der sorgfiltig ein solide finanziertes
Unternehmen aufbaut und durch die tiberlegene Schnelligkeit seiner High-Tech-Flotte den Mitbewerbern
immer eine Schiffsldnge voraus ist und ihnen die gewinntrichtigsten Frachten vor der Nase wegschnappt.

Ohne einen guten Kapitin, der es versteht, die Schiffe sicher durch die stiirmischen Weltmeere zu
steuern, ist allerdings jede Strategie zum Scheitern verurteilt. Die Formeln, nach denen die
Schiffsbewegungen berechnet werden, stammen aus dem Schiffbau. Die Schiffe reagieren auf
Ruderbewegungen und Fahrtanweisungen wie in der Wirklichkeit. Besonders dem Anfanger ist zu
empfehlen, sich nicht mit groBen Schiffen zu tiberfordern. Grofere Schiffe sind triger als kleine,
entsprechend verlangen sie vom Kapitén noch mehr Feingefiihl.

Im Simulator haben wir zwei Betriebsarten, den Arkade Modus (ist noch schwer genug) und den Reality
Modus, bei dem die Schiffe praktisch genauso reagieren wie in der Wirklichkeit, wenn man dabei ein
Schiff auslaufen ldsst braucht man durchaus einiges an Zeit, schnell sind 20 Minuten dahin. Dieser
Modus ist eigentlich nur gedacht, wenn man einmal ein richtiges Gefiihl bekommen will, wie so ein
Frachter in Wirklichkeit reagiert (und fiir Kapiténe, die mal wieder iiben wollen), im Reality Modus
werden auch Dinge wir Drehmoment durch Schiffschraubenrotation etc. mit beriicksichtig. Im Arkade-
Modus fahren die Schiffe etwa 2-4 mal so schnell wie in Wirklichkeit, und reagieren auch nicht so trige,
so dass man leichter damit spielen kann. SchlieBlich soll das Ganze ja auch Spal} bereiten.

Die Schiffsbewegung auf hoher See lduft mit groer Beschleunigung ab. Allerdings muss der Kapitén die
richtige Geschwindigkeit bestimmen. Der Treibstoffverbrauch héngt von der Seezeit und dem Wetter ab,
aber auf von der Last, ein liberladenes Schiff fahrt nicht mehr so schnell und kann auch leichter
untergehen. Welche Fahrgeschwindigkeit nun die jeweils wirtschaftlichste ist, hangt von den
Treibstoffpreisen und den Frachtraten, also von der Konjunktur ab. Die Kapitdnsentscheidungen sind
nicht ohne Einfluss auf den wirtschaftlichen Erfolg der Reederei. Doch sein Einfluss geht noch weiter.
Die Kreditwiirdigkeit eines Unternechmens héngt sehr stark von ihrem gesellschaftlichen Status ab. Und
eine Reederei, deren Kapitén nicht in der Lage ist, Schiftbriichige zu retten, der das Schiff bei jedem
zweiten Anlegemandver demoliert, der die kritischen Situationen nicht meistem kann, hat eben einen
geringeren Status, als eine Reederei mit erfolgreichen Kapiténen.

Aber natiirlich beeinflussen auch die Reeder-Entscheidungen den Status. Hoher Status erhoht die
Kreditwiirdigkeit. Der Spieler kann leichter mehr Kredit bekommen und so Fehlentscheidungen
abpolstern oder seine Flotte schneller vergrofern und so den Sieg iiber seine Mitbewerber davontragen.



Je mehr ein Spieler iiber die internationale Seeschifffahrt weil3, desto besser sind seine Erfolgsaussichten.
Denn alle Daten des Spieles entstammen den tatsdchlichen Entwicklungen in der Seeschifffahrt: die
Schwankungen und die Schwankungsbreite der Frachtraten, der Bunkerkosten, der Hafengebiihren, der
Schiffskosten und vor allem auch der Schiffsbetriebskosten. Die Schiffsbetriebskosten enthalten
Ausgaben fiir Steuern, Management, Kosten fiir die Besatzungen, fiir die Sicherheitsmafinahmen, etc.
und diese Kosten sind in allen Landern unterschiedlich hoch.

Diese allgemeinen Kosten werden, abziiglich der in den einzelnen Registerldndern iiblichen
Subventionen, Steuererleichterungen und dergl., fiir jedes Schiff berechnet und in regelméaBigen
Abstanden automatisch und unmerklich abgebucht.

Die Schiffspreise sind fiir alle Reeder gleich. Weil aber in Wirklichkeit die einzelnen Lander den
Schiffbau unterschiedlich subventionieren, ist ein entsprechender Ausgleichsbetrag in die allgemeinen
Grundkosten eingerechnet. Die Daten sind spielgerecht umgerechnet worden, getreu unserem Motto
"Software mit harten Fakten."

Die Vorbereitung

Was Sie fiir Ports of Call XXL brauchen

Einen Rechner mit einem Windows Betriebssystem, Windows 98, Windows NT, Windows 2000,
Windows XP werden unterstiitzt. Als CPU sollte eine CPU mit mehr als 300 MHz verwendet werden (fiir
den 3d Simulator auch ggf. mehr als 800 MHz)

Eine schnelle Grafikkarte fiir den 2d Simulator ist hilfreich, fiir den 3d Simulator braucht man eine 3d
Beschleunigerkarte (Geforce, Radeon...),

fiir alle wichtig ist der NEUESTE Grafikkarten Treiber. Da wir sehr viel Grafikeffekte verwenden (mit
Director : www.macromedia.com), mit Flash, bitte unbedingt auf die Homepage schauen wenn es zu
Problemen beim Spiel kommt (unerklarliche Fehlermeldungen bei den Grafik-Teilen z.B.), dann neuesten
Treiber vom Grafikkartenhersteller laden (Hinweise auf der Homepage www.macromedia.com).
Speicher 128MB..256MB sind hilfreich, Auflosung der Grafikkarte am besten auf 1024x768 stellen mit
24 Bit oder 32 Bit Farbtiefe. (800x600 wird auch unterstiitzt, am Rand aber ggf. Teile abgeschnitten).
Eine Soundkarte ist hilfreiche fiir die Effekte die wir verwenden.

Wichtig ist auch die richtige Einstellung des Zeichensatz auf ,,normale* Schriftgrosse. Bei zu grossen
Buchstaben, passen die Texte ggf. niht mehr auf den Schirm.

Ports of Call XXL starten:

Nach der Installation kénnen Sie das Spiel {iber das Windows Menii unter Ports Of Call direkt starten.
Ggf. auch auf dem Desktop durch Doppelklick des Ports of Call ICONS.

Sollte eine Meldung iiber eine abgelaufene Beta Version erscheinen, so fithren Sie bitte ein Online
Update durch (oder laden die neueste Version). Wir verbessern von Zeit zu Zeit das Spiel, alte Versionen
werden aber dann nicht mehr unterstiitzt, um CHaos auf unseren Servern zu vermeiden.

Ausfiillen des Registrierscheins

Das Programm gibt Thnen eine Stunde freie Spielzeit, in der Sie feststellen, ob Thnen Ports of Call XXL
gefillt.

Fiir ldngere Spielzeiten brauchen Sie einen Lizensecode:
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~ Registienng:
Lizenzname: % Jeer- teste 1 Stunde Wenn Sie gine
(* Siber (25t Internelvglbindung hatien,
£ Gold el karnen Sie lhre Lizenznummer
: , Uber unseren Drline-Shop
(" Platin (+30 Sim] i
(" Platirum Schulizenz POCSILBER emnaglicht maxmal 2
Stadt || Stunden, POCGOLD ist die
Yallversion von POC L (inkl.
Seliennummer:| 20 Sirm) und POCPLATIN
ermaglcht hnen auch das
E-Mall [optional): Spielen von POC Sim 30
|
[aeben Sie hie Regishanng ein Lintardern einer Senennr.

Silver, damit kénnen Sie zwei Stunden spielen, diese Lizenz ist hauptséchlich fiir Kunden des
klassischen Ports Of Call, die dann bei POC XXL schon man lénger spielen kénnen.

Gold ist fiir unbegrenzte Spielzeit mit POC XXL, Sie kdnnen es online erwerben (www.portsofcall.de
unter Registrierung auf unseren Shop gehen), die Lizenz besteht aus drei Eintrdgen: Name=Gold,
town=..., sn=... . Den ersten Wert kreuzen Sie an, also Silver, Gold oder Platinum (die Silver Lizenz ist
nur fiir zwei Stunden), Town und SN miissen Sie eintragen, dann auf weiter klicken oder ,,Geben Sie ihre
Registrierung ein“, dann werden die Eintrdge GRAU und die Nummer ist aktiv.

Platin (sie konnen auch von Gold auf Platin zum Differenzpreis upgraden), ermdglich zusétzlich die
Nutzung von POC sim3d und der Reality Modus. Platinum User bekommen einen Eintrag in der Hall of
Fame in einem der nédchsten Updates des Spiels.

Platin Schullizenz, entspricht der Platinum Lizenz, ist aber fiir Ausbildungsstétten gedacht. Die Lizenz
muss dann in regelméBigen Abstinden erneuert werden.

Wenn Sie auf ,,Anfordern einer Seriennr.* Klicken wird Thr Browser gedftnet und Sie kdnnen eine online
erwerben.

ACHTUNG: Wenn Sie auch POC sim3d verwenden wollen miissen Sie den Lizenzcode auch beim POC
sim 3D zur Freischaltung noch mal eingeben (Register im Windows Menii unter POC sim3d ).

Hinweis: Es gibt inzwischen auch einen neuen Licensecode, den Sie als Platinumbesitzer kostenlos
bekommen kénnen, dazu bitte die Hinweise im Forum lesen oder eine email an uns schreiben.

Updates

Updates kdnnen vom Spiel aus automatisch durchgefiihrt werden. Dazu vergleicht der Computer den aktuellen
Stand mit dem im Netz und 14dt neue und gednderte Dateien. Auf www.portsofcall.de kdnnen Sie auch das
gesamte Paket laden, das allerdings immer sehr grof3 ist. Die Updatefunktion 14dt in komprimierter Form nur die
neuen Teile ist daher optimaler. Und bei einem Abbruch, also wenn z.B. das Internet getrennt wird, konnen Sie
einfach noch mal auf Update gehen und erhalten dann die noch fehlenden Teile. Auf www.portsofcall.de gibt es
ebenfalls einen Differenzupdate, die nicht so groB} ist, jedoch nur von bestimmten Releaseversionen an ein
Update durchfiihren kann.
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Wi lange wollen Sie hochztens spielen:
| &2 [\erabyte\Raid-2]
= rdkpacus ~ Autosicherung - Optianen

& 2 Stunden 3 cdiom i v Awtosicherung des Spiels
€ 3 Stunden b Basizname des Spiels

[~ Refresh langzam - Weltkarte

+ 1 Shunde

[ L

3dcargotest. pxs i’ Jurtitied
@ 4 5tunden Adcargotest_badcond, ps & eden Tag sich
@ hi Evdali 3dcargotest?. piEs LEIECEELAUESIGRISIN
2 20x Eges lmer] Adcargatesth ps LI

" jede Woche sichern
Lozchen der auzgwahlten Spiele I

™ jeden Monat sichem

Onlinellpdate Laden Sie ein albes Spiel [™! Datum an Mamen anhdngen

Mit ,,OnlineUpdate* wird der Updatevorgang gestartet, Sie konnen dann nochmals zwischen
,Manuellem* und ,,Automatischem* Update wéhlen, bei letzterem wird automatisch im Internet nach
einiger Zeit (abgebbar) gesucht und eine Mitteilung beim néchsten Spielstart gegeben.

Sie miissen auch nichts installieren alles geht vollautomatisch und das Spiel startet erneut.
Das Spiel

In diesem Menii konnen Sie auch die Spieldauer auswéhlen (hier nur eine Stunde da kein Lizenzcode da
ist), und ein altes Spiel laden, durch Anklicken des Spiel und dann auf ,,Laden Sie ein altes Spiel*
klicken.

Wenn Sie eine Zeitbegrenzung eingestellt haben, bekommen Sie nach Ablauf der Spielzeit die
Maoglichkeit, weiterzuspielen oder das Spiel tatsdchlich zu beenden, wenn Sie noch keine Lizenz haben,
konnen Sie das Spiel aber dennoch spéter abspeichern.

Rechts gibt es noch ein paar Einstellungsmdglichkeiten.

Das Ankreuzfeld ,,Refresh langsam — Weltkarte ist fiir langsame Rechner, bzw. langsame Grafikkarten
gedacht, dadurch wird die Schiffsposition nicht bei jeder Stunde Simulationszeit neu gezeichnet, sondern
nur einmal pro Tag.

Durch ,,Autosicherung — Optionen‘ kdnnen Sie ein automatisches sichern des Spielstand einstellen. Der
Spielstand wird dabei immer wenn man auf der Weltkarte ist, und je nach Einstellung pro Tag, Woche
oder Spielmonat gesichert. Dazu ist es moglich einen Basisnamen zu vergeben. Mit dem Ankreuzfeld
»Datum an Namen anhidngen® wird beim Sichern jedes Mal Datum und Uhrzeit an den Datenamen
angehéngt. Achtung: Dis fiihrt bei einer Sicherung pro Tag, schnell zu sehr vielen Dateien.

Dabher gibt es auch die Option ,,Loschen den ausgewdhlten Spiele links daneben.

— Schwiengketsgrad:

Start Year [will affect available ships:)

¥ Anfanger

" Fortgeschiittene

{" Experte

Im folgenden Fenster kdnnen Sie den Schwierigkeitsgrad einstellen. Wéhlen Sie zwischen: Anfénger,
Fortgeschrittene und Experte. Wenn Sie zum ersten Mal spielen, sollten Sie Anfanger einstellen und dann
OK klicken. Dadurch werden zum Beispiel die Frachtertrége bestimmt und das Startkapital.



Hier konnen Sie auch das Startjahr einstellen, welche Schiffe es gibt und der Spielverlauf hdngen stark
vom gewdhlten Startjahr ab. Es empfiehl sich nicht gerade das aktuelle Jahr zu verwenden, wenn man
langer spielen will (wie die Schiffe in Zukunft aussehen kdnnen wir nur erahnen, bis ca. 2006 gibt es
noch neue Schiffe), daher haben wir das Jahr 1980 eingestellt. Sie kdnnen aber noch friither beginnen,
z.B. im Jahr 1975.

— Spieloptionen:

{# keine Schiffsimulation V¥ dktienarkt

" 2D Schiffsimulation

A0 Schiftzimulation [POC Sim 30,
wenh varhanden)

[F wahres Schiffsverhalten [Experte]

Sie koénnen im nichsten Menii aus ein paar Optionen wéhlen.

Man kann Ports Of Call XXL auch ganz ohne den 2d Simulator spielen und muss dann z.B. bei einem
Streik nicht selbst in den Hafen einfahren, allerdings wird stattdessen per Zufall entschieden, ob Sie beim
Einfahren einen Schaden verursachen zum Beispiel. Manche Events lassen sich auch gar nicht
abschalten.

Mit dem 3D Simulator (nur fiir Platinum Lizenz) kdnnen Sie in einer 3D Simulation in den Hafen fahren.
Wenn die Lizenz nicht vorhanden ist, konnen Sie diese Option nicht auswihlen. Achtung, wenn Sie eine
Platinum Lizenz haben, muss diese auch beim 3D Simulator mit seinem eigenen Registrierungsprogramm
eingegeben werden.

Der Aktienmarkt ist bei der aktuellen Version von POC XXL IMMER aktiv, und Sie konnen dort Aktien
erwerben und verkaufen.

Nun wihlen Sie die Anzahl der Mitspieler, moglich sind bis zu acht.

— Spigler:
— lokal: — Metzwerl:
the network; . . i
1 QB P VIS BT = Um diege Option 2u nutzen, miszen
I' alle Computer Lber ein Metzwerk,
2 verbunden sein, dann ermoglicht es
Multicast P for Metwarking: Ihren POC =L sich auf
C 3 G verzchiedenen Camputer zich
4 I Foiasiat einzuloggen, wahlen Sie warher
- einen Gruppennamen und
ol join network, I venwenden Sie wenn notig eine
i E
7
8

In diesem Menii gibt es auch die Moglichkeit ein Netzwerkspiel zu aktivieren.

Dazu wihlt man dann einen Gruppennamen im Netzwerk, also z.B. Hansa Inc., ist dann fiir alle Spieler
an diesem Rechner giiltig. Die IP-Adresse kann man so lassen wie voreingestellt (wenn man nicht
mehrere POC Gruppen bildet, oder die Adresse anderweitig verwendet wird), wenn Man auf ,,join
network® klick erscheint der Name auf allen anderen Rechnern. Alle Rechner mit POC miissen in diesem
Menii sein, man wihlt sich dann nacheinander ein. Der erste Rechner ist der Masterrechner der den
Ablauf speichert und kontrolliert, die anderen folgen dann. Danach geht man auf Weiter.



Spieler 1von 1

— Reeder-Vertrag
Marme: |Meier Danke das Sie sich fur das Geschaft eines
Fima frens: Feeders entschieden haben. Tragen Sie lhren

Mamen und den Firmennarmen ein dann klicken
Sie auf weitet' und danach wahlen Sie einen
Heimathafen fir ihre Blroaktivitaten aus. Als
nachstes erwerben Sie ihr erstes Schiff beim
Schiffmakler und konnen dann ihre
Geschaftsaktvitaten beginnen.

{* zelbst spielen {™ Computergegner

Jetzt griinden Sie Thre Firma. Tragen Sie den Namen des Kapitins und den Namen Threr Reederei in den
Griindungsantrag ein. Klicken Sie dazu die Auswahltaste im Namensfeld, tragen Sie den Namen ein,
tragen Sie den Namen Threr Spiel-Firma ein.

Im Menii kann man hier auswéhlen ob man selbst spielen will oder einen Computerspieler wiinscht
(NOCH NICHT VERFUEGBAR IN DER AKTUELLEN BETA VERSION).

Sie sind nun Reeder und miissen sich fiir einen Heimathafen entscheiden. Klicken Sie einen der vielen
Hifen in der Liste an. Sie kdnnen die Position rechts auf der Erdkugel sehen.

Die Erdkugel konnen Sie auch bewegen, dazu einfach mit der Maus anklicken und bewegen. Man kann
auch Zoomen, wenn man die STRG-Taste gedriickt hélt und die Maus in dem Fenster links/rechts zieht.

Spieler 1von 1

— " ahlen Sie ihren Heimathafen:

Yerfughare Heimathafen: Beschreibung:

Adelaide »| Land: Germany

Alewandria Bevolkemng: 120000
&lgiers WWahrung: ELIR
Arnzterdam

Anbwerpen

Auckland Eremerhawven
Banghok,

Barzelona

Bremerhaven

Buenos Aires

Calcutta Elicken und ziehen Sie, um
Cape Town . die Erde zu drehen,
Caracas [La Guairs] diticken Sie STRG / CTRL
Charlestan j und ziehen Sie, um hinein-

und heraus- 2u zoomen.

Die Wahl des Hafens ist sehr entscheidend fiir die laufenden Kosten und auch fiir andere Eigenschaften.
Man kann den Hafen auch spater noch wechseln, was aber mit Kosten verbunden ist (Der sogenannte
Registerwechsel). Die Schiffe werden immer in dem gewéhlten Hafen angeliefert.

Sind alle Spieler eingegeben erscheint das Hauptmenii.



Der Ports Of Call XXL Hauptbildschirm

Dies ist der zentrale Platz fiir das Spiel. Hier wird alles gesteuert und man sieht die Position der Schiffe
der Héfen und kann Aktionen einleiten.

SHIPOWNERS - COMPANY DETAILS
Hansa

Heimathafen= San Francisco
Statug= 117

Suireroker W oRLDVIEW

i Ll
- OFrice Eﬁ S TOCKMARKET

e

-m

1]
Score

Haww
OF

.: ﬂ o - - ‘ \ 5 TN Fame
' START ! | 5 ' m SHOW ALL SHIPS ~ j HARBORS | ABout
. ' : 012345678310

Die einzelnen Funktionen:
Rechts ist eine allgemeine Steuerung zum Ablauf. Damit man die Buttons erreichen kann muss die
Simulation immer angehalten werden (START Taste links ist nicht gedriickt)!

About.
offnet ein Fenster mit Informationen iiber das Copyright und die Versionsnummer.

New
Startet ein neues Spiel, sie konnen dann wieder auswihlen wie viel Spieler teilnehmen usw.

Load
flihrt in das Inhaltsverzeichnis der gespeicherten Spiele. Sie kdnnen dort ein unterbrochenes Spiel
auswéhlen und fortfiithren.

Save

speichert den gegenwértigen Spielstand unter einem vorher gewdhlten Namen ab.

Sie kdnnen dazu einen beliebigen Namen vergeben (nach den Windows regeln). Spéter konnen Sie dann
ein solches Spiel fortfahren. Es empfichlt sich 6fters mal ein Spiel zu speichern (z.B. namel, name?2...)
wenn es dann zu einer Katastrophe kommt (und ich meine nicht nur Windowsprobleme), kann man einen
alten Spielstand laden und von dort weiterversuchen, ggf. seinen Fehler korrigieren.



Quit
Beendet das Spiel

Options
Damit kénnen Sie die Spieloptionen dndern, z.B. den 3d Simulator aktivieren etc.

Join
Ist fiir die spatere Intranetoption gedacht — noch nicht implementiert.

Hall of Fame
Hier finden Sie alle Namen der Spieler die uns bei POC XXL durch eine Platinumlicense unterstiitzt
haben.

Das Welt-Simulations-Display

Das Simulations-Display zeigt tiber einer Weltkarte die jeweiligen Positionen aller Schiffe aller
beteiligten Reeder. Sie miissen erst ein Schiff kaufen, damit Sie es sehen konnen. Die einzelnen Schiffe
erscheinen in der jeweiligen Reederfarbe, wenn mehr als ein Reeder vorhanden ist, sonst mehrfarbig.
Bevor ein Schiff eine Aktion erwartet, blinkt es mehrmals kurz auf.

Die Windstarken werden wie in Seekarten gebriauchlich durch ihre Symbole eingeblendet (nach der
Beaufort-Skala) der vom Wettersimulator errechneten Wettersysteme. Je hoher die Werte sind, desto
starker blist der Wind.

Man kann die Anzeige der Stidte ein und ausblenden und wenn man mit der Maus {iber einen
Stadtepunkt fahrt erscheint der Name der Stadt und die Zahl der verfiigbaren Liegeplatze.

Wenn Sie auf ZOOM klicken verdndern Sie den Zoomlevel von 1x 2x auf 4x und wieder auf 1x.
Die Weltkarte I4sst sich scrollen. Dazu am Besten die Simulation auf STOP stellen, und dann durch
klicken und ziehen mit der Maus die Karte bewegen.

Das Aktions-Feld in der linken unteren Bildecke hat die Aufschrift START. Wenn Sie das Feld
auswihlen, dndert sich die Aufschrift in STOP.

Wihlen Sie START aus und die Simulationszeit (Simulation Elapsed Time) lauft und das Spiel geht
weiter.

Wihlen Sie STOP aus, um die Zeit anzuhalten und Ihren anderen Geschiften nachzugehen.

Warten Sie immer bis die Simulation angehalten ist, wenn Sie eigene Aktionen durchfithren mochten.

Das Feld mit der Uberschrift TIME (die Simulations- oder Spielzeit) besteht aus einer simulierten 24-
Stunden-Uhr und Feldern fiir die vergehenden Tage und Monate sowie Jahre.

Oben rechts finden Sie die Statistik. Sie zeigt an, wer gerade der erfolgreichste Spieler ist.

Sie miissen STOP auswéhlen (das Auswahlfeld trigt danach die Aufschrift START), bevor Sie die
Aktionsfelder auf der oberen und rechten Seite des Simulations-Displays auswéhlen kénnen:

OFFICE (Biiro), STOCKMARKET (Aktienhandel), SHIPRBROKER (Schiffsmakler), WORLDVIEW
(Globus)

SCHIFFSMAKLER (SHIPBROKER )

Wihlen Sie vorher immer den Spieler aus der die Aktion durchfiihren soll (links oben, Liste aller
Spieler),

Sie kommen dann in den Fahrstuhl, es gibt beim Schiffsmakler mehrere Etagen aus denen man wéhlen
kann.



SPECIAL SHIPS
I[|{KARA

HIGH-TECH SHIPS SHIPBROKERS

PREOWNED SHIPS NO SMOKING

MAX CAPACITY 2500 Lbs

Low COST SHIPS eeceee

L INERS YY)
ecececeee

eccereee
. CONSULTANT eceees

. SHIP SELLERS MARKET ) macaer

PUSH BUTTON

EXIT SHIPBROKER

Im ersten Stock gibt es Spezialschiffe, zum Beispiel Autotransporter, Tanker usw. im zweiten Stock
bekommen Sie Hightech Schiffe, diese sind gut aber auch teuer (jedes Jahr gibt es ggf. neue Schiffe im
Angebot),

etwas éltere gebrauchte Schiffe erhalten Sie im dritten Stock ,,preowned ships®, diese sind ganz ok, aber
nicht mehr taufrisch, man muss sie 6fters mal reparieren. Aber man muss sie auch nicht voll bezahlen,
die Bank gibt einem eine Hypothek darauf.

Wenn man anféngt kann man sich unter Umsténden nur ein ,,Jow cost ship* leisten, auch weil man noch
keinen Status erreicht hat, die ,,low cost ships* sind mit Vorsicht zu genie3en, recht reparaturanfillig,
aber billig. Man muss sich dann schnell hocharbeiten, um mehr Statuspunkte und mehr Geld fiir besser
Schiffe zu erhalten.

In der fiinften Etage gibt es ,,Liner* also Linienschiffe, fiir Passagiere, diese sind recht ertragreich, aber
man braucht auch einen gewissen Status um sie zu erhalten. Richtige Linienschifffahrt wird zu einem
spéteren Zeitpunkt (POC Release...) auch eingefiihrt werden.

In der sieben Etage, dem ,,Ship Seller Market* kdnnen sie Schiffe auch wieder verkaufen, wenn sie nicht
mehr rentabel sind. Im Laufe der Jahre verlieren die Schiffe natiirlich an Wert, auch wenn man sie nicht
gut repariert und so in Schuss hélt. Wenn keine Hypothek auf dem Schiff mehr liegt, erhélt man den
gesamten Preis, sonst natiirlich abziiglich der Hypothek. Wenn dies negativ ist, dann kann man dass
Schiff nicht verkaufen, sondern muss zuerst die Hypothek abzahlen. Die Angebote schwanken je nach
Konjunktur, wenn man gerade keinen guten Preis bekommt, sollte man es nach ein paar Wochen
Nocheinmahl versuchen, vielleicht sind die Angebote dann besser.



Schiffshesitzer: Meier
K H R A SHIPBEROKERS Geld: 3.533.333,33 USD

SELECT A SHIP |~ SRIEVIEW 2000k .
B2 Trangindiana

Ex H : My

B Tantallon Castle

B Patroclus

Bx Clan Foss

B ddelaide Star

B Andania

RESET VIEW

Yessel Specifications: Additional Information:

Gehaut: 1388 Unterkinfte:

Kapazitat: Passagiere: 12

Lowcost Ships L i Befriehskosten: 3300 USDiTag

S 2 Karrosionszustand: 3,2

Tiefgang 90m ; =
BRT 162401 Schiffszustand: B0,2%

TEUs 752

SH PEROKER gekihlt 0
DWT 25830t
111

Antriek: Price:
Geschwindigkeit 22,6 kn 3.205.637,00 USD
Bunker 2100t olle Bezahlung wird beniitigt, keine

Ausristung 14000 HP Hypothek verfiighar.
Tankverbrauch 554 tiday Benitigter Status: 0

Hier oben ein Beispiel zu einem Schiffskauf, wichtig ist das Baujahr des Schiffs, je ndher an dem
aktuellen Datum, desto teurer ist ein Schiff, aber es hélt dafiir aus ldnger, denn der sogenannte
Korrosionsfaktor bestimmt wie schnell ein Schiff altert, und reparaturbediirftig wird. Dies erfahren Sie
auch am Schiffszustand. Der aktuelle Schiffszustand bei ganz neuen Schiffen ist immer 100%,
gebrauchte, wie das obere haben weniger, z.B. hier 60,2 bei einem Zustand von 50..60% sollte man vom
Kauf Abstand nehmen, das Schiff konnte sonst sofort sinken, oder man repariert es sofort, dazu braucht
man aber noch gentigend Geld. Der Preis der Schiffe hingt auch vom Schiffszustand ab.

Wichtige Daten des Schiffs sind auch Lénge, Breite und Tiefgang. Speziell wenn man das Schiff im
Hafen ,,einparken® soll, ist ein kleines natiirlich einfacher zu manévrieren, andererseits kann man dann
auch nicht soviel beladen. Ganz Breite Schiffe passen auflerdem nicht durch den Panama Kanal
(sogenannten POSTPANAMAX Schiffe), sie miissen dann ggf. einen groen Umweg fahren (wird
automatisch von Ports Of Call beriicksichtigt). Interessante Daten sind z.B. Auch die GT=Gross tonnage
(oder frither BRT), die z.B. die Trégheit des Schiffs bestimmen. Fiir die Ladung interessant sind die
TEUs: Das heif3it abgekiirzt ,,Twenty Foot Equivalent Unit* und bezeichnet die Standard Containergrof3e
(es gibt noch FEU= Fourty Foot Equivalent Unit“), in diesem Fall passten 804 Container auf das Schiff.
Die Angabe ,,Gekiihlt” bezieht sich auf die davon vorhandenen Kiihlstandplatze, in diesem Fall konnen
24 gekiihlte Container aufgenommen werden. Manche Ladung kann nur gekiihlt transportiert werden,
und diese Container benétigen einen entsprechend Anschluss auf dem Schiff. Die Zahl ist meist
wesentlich kleiner als die Zahl der gesamten Standplitze.

Fiir eine Ladung des Schiffs entscheiden ist auch die Tragfihigkeit, gemessen als DWT=dead weight
tonnage. 11938t bedeutet das Schiff kann maximal 11938 Tonnen Fracht aufnehmen. Die Anzahl der
TEUs und die DWT wirken begrenzend, eine Ladung Nickel in Containern ist sehr schwer und so wird
man zuerst die angegebene DWT iiberschreiten bevor man alle Stellplétze auf dem Schiff belegt hat.
Beim Befrachten muss man darauf achten, dass das Schiff nicht iiberladen wird, es kann sonst schnell
untergehen und fahrt auch nicht mehr so schnell.

Das sind wir schon bei der Geschwindigkeit, die in kn = Knoten angeben wird., ein Knoten bedeute eine
Seemeile pro Stunde. Eine Seemeile sind 1852 Meter. Also die hier angegebne 16.5 kn bedeuten

16.5 * 1852m/h = 30,56 km/h als maximale Geschwindigkeit. In m/s sind das iibrigens 8.5 m/s. Wichtig
beim 2D Simulator, im Reality Modus dauert das schon eine Zeit, sein Schiff um seine eigene
Schiffsldnge fortzubewegen, also hier 17.2 sec



Die Angabe ,,Bunker® ist die Treibstoffmenge die ein Schiff aufnehmen kann, zusammen mit dem
Treibstoffverbrauch bestimmt dies die Reichweite. Der Treibstoffverbrauch ist hier in t/Tag angegeben,
und zwar bei maximaler Geschwindigkeit. Er nimmt stark ab, wenn man das Schiff nicht mit maximaler
Geschwindigkeit fahrt.

Weitere Informationen sind die Anzahl der Passagiere, die man mitnehmen kann. Auch auf Container
und Frachtschiffen kann man oft Passagiere mitnehmen, und dies wird in der Praxis sogar genutzt. Bei
speziellen Passagierschiffen ist der Wert hier natiirlich hoch. Frachtschiffe haben meist bis zu 12
Passagiere.

Die Betriebskosten werden in Dollar pro Tag angegeben und beinhalten allgemeine Betriebskosten wie
bezahlen der Mannschaft und laufende Kosten zum Unterhalt des Schiffs, auch Versicherungsgebiihren
etc.

Der Korrosionszustand bestimmt wie schnell das Schiff altert, aber auch die Art der Ladung bestimmt die
Korrosion des Schiffes, z.B. verliert das Schiff beim Laden von Chemikalien schneller seinen guten
Zustand als wenn man Agrarprodukte 1adt. Im Biiro gibt es die Moglichkeit Wartung fiir das Schiff
einzustellen, so dass der Zustand nicht zu schlecht werden kann. Dies kostet natiirlich laufend Geld.

BURO (OFFICE)

Firma: Hansa

Eigentiimer: Meier
Heimathafen: Bremerhaven
Barmittel; 327.696,33 USD

Schiffe: 1
Status: 1
rbusiness outlook information— —Action W artung
Halkol
GUW Hypothek aufrehmen | Frachtbdrze | O Eilliart
: | . @ Passend
Schiffe Hypothek tilgen | Wartung |
) Songlos
Sehiffzpozitionen | Barkredit aufrehmen | ‘wherbung | O Lieblas
) keinen miiden Eura
Barkkanten | Barkredit tilgen | Training | Schiffszustand: 60,2
Aktien | Registerwechsel | Gallerie | Schiffsbetrishskosten / Tag 3.300,00 USD
Wartungskosten / Tag: 1046375 15D
: s T Summe ‘Wartung aller Schiffe / Tag: 10,463,765 U5D
Ranglizte | Schiffs-Zielhaten und -Geschwindigkeit andem | Zuiick | I ey ey |
Zuriick

(Bild mit angeklickter Wartungsoption)

Hier werden Thre Biicher gefiihrt, Statistiken analysiert, Hypotheken und Kredite beantragt oder
zurilickgezahlt, hier werden Gewinn- und Verlustrechnungen (GUV) gefiihrt und ihre
Geschiftsentwicklung dargestellt. Sie konnen Thren Heimathafen wechseln, also ausflaggen, wenn Sie
der Ansicht sind, Thre Geschifte von einem anderen Land aus profitabler betreiben zu kénnen.

Sie konnen auch die Schiffsroute im Biiro neu angeben, oder nur die Fahrtgeschwindigkeit dndern.




Interessant ist auch Frachten zu reservieren, Sie erhalten dann bessere Konditionen und also mehr Ertrag.
Aber Sie miissen die Fracht auch wirklich abholen, sonst kann es hohe Strafen und einen Statusverlust
geben.

Hinweis: Wenn man regelmassig ins Biiro geht, haben Diebe keine Chance.
Die Frachtborse

Neben der Einstellung fiir Wartung und Werbung, gibt es einen ganz wichtigen Punkt die Frachtborse.
Dort sind alle Frachtangebote weltweit erreichbar. Sie konnen eine Fracht reservieren und dann erhalten
Sie sofort Geld. Sie miissen die Fracht dann auch abholen sonst gibt es drakonische Strafen. Die
Frachtbdrse ist auch vom Schiff aus erreichbar, wenn neue Ladung befrachtet werden soll.

Sie haben unterschiedliche Auswahlmdglichkeiten und Filter. So kann man den Ausgangsort und den
Zielhafen vorgeben, Frachten von einer bestimmten Stadt ausgehend, oder die Art der Fracht.

Passagiere konnen z.B. auch mit Containerschiffen reisen, meist ist aber nur Platz fiir 12 Passagiere
vorhanden. Wenn Sie eine Féahre haben, gibt es neue Frachten, so lassen sich dann Autos und Anhénger
mitnehmen. Auch steigt das Passagieraufkommen, wenn Linienschiffe im Spiel sind.

Die Reservierung wird dann in der Frachtliste eingetragen und kann auch nicht mehr entfernt werden,
wenn der Vertrag einmal abgeschlossen ist.

nr | Ziel Fracht TEUS | Tonnen | Container | Ergebnis Termin Strafe/Tag rezeviert | Erg /Einheit Ve
1. | Agric. Products 290 9540 standard 90388942050 112Tagen| 695214 USD|-verfuigbar- | 93,77 USD/t et
|2. | SanAntonio | 5 Paszengers 30.366.76 USD| 22 Tagen 76411 USD| -verfugbar- |6.073.35 USD/p | jet
5. Plastic Prad. 1203 23417 | standard | 1.77448050USD| 115 Tagen| 14.38551 USD| -verfiighar- | 75,78 USD./t jet
4, Marine Diesel ol (MDO] |- 6580 Tanks 361957 57 USD|  B0Tagen| 401247 USD|-verfugbar- | 55,01 USDA et
= Santos R == : = 5 : :
E. 0 ] 705 5 1] , 464 ar- | 55 '

3 | Starlep 80 Cars - 101 148.308890USD|  99Tagen| 1.33593USD|-verfugbar- | 1.466,39 USDA | jet
4| | 2
r Auzgangsort, Kontinent —  —Zielhafen, Kontinent r Fracht Information

[ ) g

. i'f'?k e i'f'?k Fracht: Marine Diesel oil (MD0)

fixa fiva wort Port of Rotterdam

€ Agien 0 Agien nach: Santas

€ Australien € Australien Yorauszahlung: 70.559.41 USD

" Ewopa € Europa Strafe bei Zeitiiberschreitung: 1.058.391.11 USD

€ Mittlerer Osten € Mittlerer Osten

€ Mord Amerika 7 Nord Amerika

" Siid Amerik. & Siid Amerik,

udfmenka At d:r Fran;.:tl 2 |‘|2552 tong Fracht reservieren
wieltweit alle Frachten | & Alle
" Container

Osla .l o Fi “H

Panama e Ihre Schiffe: '_rma' o alil .

Piraus C Tanker hakal | Eigentiimer: Meier

Eg:’t’mﬁfde g Eamg'ere Heimathafen: Bremerhaven

Port Gerti [ rur Reservistngen Barmittel: 327 696,33 USD

Schiffe: 1
= Status: 1
Zuriick |




Hafeninfos:

Hier erfahren Sie welche Stidte schon besucht wurden, wo erfolgreich angelegt wurde und wieviele
Anlegeplétz vorhanden sind.

i Ports OF Call X3L i ]|
i i
Hafen erfolgreich eingelaufen | manuell| besucht| Schiffe| max Anlege | max Lange | Land -
Pusan 1 2 1] E 450m | South-Korea
Auckland 1 1 0 23 390m | Mew Zealand
Charlestan 1 1 0 4 450m| US4
Adelaide o 1 1 o 23 360m | Australia
tMombasa 1] 1 1 1] 17 333m| Kenya
Lirna/Callac 1] 1] 2 1] 23 468m | Peru
Aalbarg 1] 1] 1 1] 14 -any-| Denmark
Antwerpen u] 0 1 1] 14 -any-| Belgium
Cape Town u] 1] 1 Ju] 23 450m| South Africa
Drares-5alaam 0 0 1 0 14 450m| Tanzania
F.aohsiung 1] 0 1 1 14 -any-| Taiwan
Karachi o o 1 o 1 700m | Pakistan
Kingston [J amaica) 1] 1] 1 1] 14 -ahy-| Jamaica
San Francizco 1] 1] 1 1] 33 Ed0rm| USA
Singapare 1] 1] 1 1] 26 990m | Singapore
Aarhuz 0 0 0 0 a0 483m| Denmark.
Alevandia u] u] o] a] ) 400m| Equpt
Algiers 1] 1] 1] 1] 1 450m | Algeria
Amzterdam 1] 0 1] 1] 14 -any-| Metherlands
B angkok u] u] a] u] 7 3E4m| Thailand
Barcelona 1] 1] 1] 1] 17 500m| Spain
Bremerhaven 1] 1] 1] 1] 14 -arw-| Germary LI
Retum




Scheduler:

Eine weitere wichtige Funktion ist der Scheduler. Wenn Si eTerminfrachten aufgenommen haben, oder
Frachten reserviert haben, erfahren welche Frachen zeitkritisch werden (ca. kleiner 15 Tage)

i, Ports OF Call XL i ] |

Reservierte Frachten:

Ziel Fracht TEUS |Tonmen |Container | Ergebnis |Termin |Strafex’T ag Teserviert
Djakarta |Curagao Milemstad] | Liquefied natural gas - 33796 | Gas 2EE4 58948 USD| 43 Tagen| 2480085 USD| Stefan Dahlber
Montreal | Colombo Liquefied Petroleum gases |- 17960| Gas 1.470.705,08 USD 17.781,20 USD | Stefan Dahlber

1] | i
Frachten mit weniger 10 Tagen zur Auslieferung:

Mr. | Schiff Ziel Fracht - | Tonnen | Art Ergebniz Termin | Strafe/Tag Hinweize

2 | Lilleank 11 Aalborg Lubricating oil 1382 | Tanks B313294USD| 3Tagen| 1.322597 USD

3 | Tomes Gonzalez | Chicago | Marine Gazoil [MGO) 13632 Tanks | 1.172E628,97 USD| 3 Tagen| 10.867.25U5D

1 |Lillkark 11 Cushaven |Crude Oil E1E5| Tanks £1.386.15 USD EERIENEY  1.277 67 USD

Return




GLOBUS (WORLDVIEW)

Klicken Sie WORLDVIEW (Globus) an und Sie kénnen die genaue Position Threr Schiffe ermitteln, die
Fahrtroute ansehen und die geschitzte Ankunftszeit ETA (ETA = Estimated Time of Arrival) erfahren.
Sie konnen den Globus (und damit Thre Fahrtroute) in jede beliebige Position drehen. Fiihren Sie dazu
den Mauszeiger auf die Erdkugel und bewegen ihn dann. Mit gedriickt gehaltenem STRG kann man auch
ein- und auszoomen.

B Ports OF call 251 B =10l ]

Lilltard |
Lilltark I

Lillkank v
Tinker Bell

Lite Dryprare

Lite Diprare 2
Torres Gonzales
Oljaren

Max. DWTs: 17960, Passagiere 0
Max Geschw.: 15 kn Breite = 21,7 m Linge = 169,7 m

Firma: Stena Line Scandinavian AB
Geld: 5.945.736,05 USD

Schiff: Lilltank 1l

Die Zeit bis zur pinktlichen Ablieferung
von Gasoline nach Stockholm

betragt 23 Tagen

von: Oslo

nach: Detroit
Geschwindigkeit: 14,3 kn
ETA: 13,3 Tage hei aktueller
Geschwindigkeit.

BALCK




AKTIENMARKT (STOCKMARKET)

Sie konnen Thr Gliick auch durch den An- und Verkauf von Aktien versuchen. Es werden Aktien aus
unterschiedlichen Segmenten angeboten, die auch im Zusammenhang mit Ereignissen im Spiel
unterschiedlich reagieren konnen.
VOn Zeit zu Zeit werden neue Aktien ausgegeben, oder es wird automatisch ein SPlitting durchgefiihrt.
Firmen konnen antiirlih auch Bankrot gehen.

ESPorts OF call XxL N - ==l
kaufen | Stat |Mame | Segment |Anzahl  [Wet(USD)  [Min (USD]  [Max [USD)
kaufen Stat Banco Inter banks 36504 134,95 11518 217.48
kaufen Stat M ational Bank banks TAE3 156,51 156,51 67
kaufen Stat tawi Bank banks 2674 N4 10061
kaufen Stat Credita Union banks 14927 41,96 180,37
kaufen Stat HAPLI FAST transpartation 32531 18265 405,12
kaufen Stat| LLOYDS TRAWEL tranzportation 47169 70,00 147 64
kaufen Stat SHIP IMTL tramsportation 3084 92,33 246,91
kaufen Stat TRADER LINES transpartation a7 94 91 216.00
kaufen Stat bl auim Software technlogy E913 1.00 10217
kaufen Stat HigTecChips technlogy 27 93.05 256,30
kaufen  Stat LazerUnion technlogy 17293 11718 191,98
kaufen Stat M uliCinn technlogy 43626 10032 182,06
kaufen Stat Eni kax energy 54197 1211 208,63
kaufen Stat Royal Light energy 18208 162,62 239,15
kaufen Stat Power Go energy 9495 B2.22 163,97
kaufen Stat Conduct Al energy 8291 140,18 24759
kaufen Stat Secutl Insurance 11332 12434 296,41
kaufen  Stat Surelt insurance 25324 2758 1.91 66,30
kaufen Stat TravSecure inaLrance 10789 12292 55,24 18311
B kaufen Stat Sorowless insurance 19561 227,09 206,59 6.
Portfolio:
werkaufen | Anzahl |Name |gekauﬂ [USD] |aktuellerWert | Mawi Bank
werkaufen 100 LazerlInion 14,296, 48 1429648 Qoo = e e R S
14.074.46 : an -
a0 -
70 -
B0 -
50 -
Yermogen Gesamt: 392,499,842 B2 LISD an -
Barvermagen: 372.762.950,66 USD A R e g
HETUHN Jun 16 Aug. 16  Okt.16  Dez 16 Mrz. 17 Mai. 17

Gesamt Aktienwerte: 2837095 15D




START DER SIMULATION

Nachdem alle Reeder ihre Schiffe gekauft haben, klicken Sie START ACTION an. Die Schiffe werden
auf der Weltkarte in den Farben der Reedereien angezeigt. Bevor ein Schiff eine Aktivitdt vom Spieler
fordert, blinkt es mehrmals kurz.

Unten sieht man einen Ausschnitt der Weltkarte, nachdem die Taste Zoom zweimal gedriickt wurde. Der
Schirm ldsst sich dann durch gehaltene linke Maustaste verschieben.

Hier sieht man auch den Button ,,CHAT®, nachdem die Netzwerkfunktion aktiviert wurde ist es moglih
mit anderen Teilnehmern zu chatten. Die Schiffe der anderen werden dann auch auf der Karte dargestellt.

EPorts of Call xxL ]
SHIPOWMNERS - COMPANY DETAILS —
Gield=
2.701.622. 96 USD
Heimathafen= Calcutta
Statug= 1

1 . 7] STORM INDICATORS [ ZOOM
| [ SHOW ALL SHIPS ¥ HARBORS
yi0 1 23456783910 ’

SIMULATION SPEED




Die Kapitinskajiite.

Sie sehen nun die Kapiténskajiite durch das Fenster blickt man auf den Hafen. Die Tafel unter dem
Fenster zeigt den Namen und das Land des Hafens, darunter stehen Informationen iiber das Land. Das
Logbuch, oben links, vermerkt den letzten besuchten Hafen, die letzte Fracht, den Reiseertrag, das
Bankguthaben der Reederei, den Schiffszustand und den Inhalt der Treibstoffbunker in Tonnen. Das
Notizbrett enthélt Thre Handlungsmoglichkeiten, die Sie mit der Maus auswéhlen konnen. Rechts unten
im Computerschirm sind Informationen zur aktuellen Stadt. Im Fenster siecht man Ausschnitte aus der
Stadt oder Animationen

Company: scheyhing
Money: 1.238.456,96 USD

Ship: test
Condition: 70,2%
e R

Fuel: 1838,5t (33%)

Result: 0,00 USD

N Julibi, P i (kb ol Vol

Town: Sydney
Country: Australia
Currency: AUD
Fopulation: 3.772.700

Reparaturen (REPAIR)

REPAIR gibt Ihnen die Moglichkeit, Thr Schiff zu reparieren. Wenn Sie ein billiges Schiff gekauft oder
einen schweren Sturm abgewettert haben, konnen durchaus kleinere Reparaturen erforderlich sein.
Klicken Sie REPAIR und sie kommen in ein Bild, in dem der Zustand des Schiffes und die Kosten der
Reparatur angezeigt werden. Sie wihlen aus, wie sehr Sie das Schiff instandsetzen lassen wollen oder
konnen. Nicht alle Héfen verfiigen iiber geeignete Trockendocks fiir ihr Schiff, so dass Sie das Schiff
unter Umstdnden nicht reparieren kdnnen. Im allgemeinen sind grof3e Hafenstiddte gut ausgestattet aber
auch teuerer.

Bunkern (REFUEL)

REFUEL gibt Thnen die Mdglichkeit, Treibstoff zu bunkern, also Ihr Schiff zu betanken. Klicken Sie
REFUEL an und Sie kommen in das Bunker-Bild, wo sie auswéhlen konnen, wie viel Treibstoff Sie
nachfiillen wollen. Klicken Sie das Auswahlfeld neben dem gewiinschten Wert 25%, 50%, 75% oder
100% an. Der Fiillstand des Behélters wird entsprechend ansteigen, die Kosten werden angezeigt.

Die Kosten konnen dabei recht unterschiedlich sein und sind unter anderem abhéngig vom Land in dem
Sie sich befinden.



Befrachten (CHARTER)

An bord won Halkol: Fracht entfemen | Rl R
Bremerhawen
tr | Ziel Fracht TEUS |Tonnen | Container | Ergebris Termin Shafe Hafen |Dock [ Liegeplitze |« ]
11 ErcAngaes Teutiles 727 8300 standard | 35351982 USD| 75 Tagen| 4.20 Port Gentil free 14
2 11 Passengers 5419650 USD| 26 Tagen| 1.53 Part of Rotterdam free 14
Puzan fres 14
Quebec free 14
\ fiee
Rio de Janeiro free 14 o
Rostock free 14
San Antonio no 14j
E;tfer'r}ung 1273.7 nm ' -
=2358.9 km

ETA max. Geschw.: 2.3 Tage
Laden + Entlader: & Tage
Wartezeit bei Reykjavik: 1 Tage

Route berechnen /ETA |

— Eire neue Fracht wihlen: Passenger

protect ship from overloading

Werfugbar 25 TEUs, 17530 Tonnen Ladekapazitat
davon sind gekiihlt verfligbar 0 TEU:

Yerfugbare Passagierkabinen: 1

Frachtbirse | Route dndem | ﬂl ue IH

nr | Ziel Fracht TEUS | Tonnen | Container | Ergebnis Termin Strafe/Tag rezerviert ﬂ

14. |Karachi Arms 145 A109| standard | 337.74313U50| 33 Tagen| 917055 USD| -verfigbar- LADEM [
12. | London Arms 4378 | standard 57.372,7/0U5SD 4.508,73U5D | -verfuighar-

16. | Manzanilla/Coldn z tandard | 3 S ; verflighar-

B |Montreal Agric. Products standard | 23371523 USD 5.545,67 USD | -verfugbar- Bunkern |
3. | Point Hope Agric. Products | 28 288/ gekiihlt 21.980,98 USD| 11 Tagen 911,30 USD | -verfligbar-
7| i Agric. Products | 38 326 gekihit 17.313,34 USD| 15 Tagen|  740,10USD| -verfugbar- Treibst[ojg;]w.ﬁl
a8 5 Paszengers 18.865,56 USD| 22 Tagen E22 92 USD | -verfligbar- &

11. | Reykjavik M achinery 320 9670 | standard 80.324.00USD| 20 Tagen| 327785050 verfighar- &

:| S e o B commenees |H' REanen LIJ < Zuniick |

(Achtung: die Anordnung kann sich bei Updates noch édndern).

CHARTER st ein wichtiges Feld, hier wahlen sie dann die Frachten aus, die Sie beladen wollen und
auch den néchsten Zielhafen. Sie konnen mehrere Frachten beladen. Beim Befrachten miissen Sie zum
Einen auf die maximale Zahl von Stellflichen achten (bei Containerschiffen - TEU — Angabe) und zum
anderen auf die maximale Traglast (durch DWT angegeben), ein iiberladenes Schiff kann schnell sinken.
Wenn Sie also nur schwere Fracht, z.B. Nickel laden, dann wird es wenn Sie alle Stellflichen nutzen
iiberladen und sink ggf. sofort (sie erhalten einen kleinen Hinweis). Sie kdnnen auch nur einen Teil der
angebotenen Ladung aufnehmen, so dass Sie das Schiff optimal laden konnen (In der Realitdt muss man
im allgemeinen alles aufnehmen, aber unsere Angebote sind nur kiinstlich erzeugt, daher ist es nicht so
wichtig fiir den Spielverlauf). Wenn Sie allerdings eine Fracht reserviert haben, miissen Sie alles vom
Hafen aufnehmen, ggf. mit mehreren Schiffen.

Alle Frachten sind Terminfrachten, miissen also irgendwann abgeliefert werden, es gibt aber sehr eng
bemessene Terminfrachten, die besonders Ertragreich sind. Achten Sie also auch auf die Anzahl der Tage
bis die Ladung abgeliefert werden muss, und fahren Sie solche Héfen als erstes an.

Der Anfénger sollte sich mit den interessanten Terminfrachten zuriickhalten, bis er die Reisezeit
einschétzen kann. Das Programm beriicksichtigt nimlich die durchschnittlichen Wartezeiten vor den
einzelnen Héfen und berechnet auch Verringerungen der Fahrt bei starkem Gegenwind oder Sturm.

Bei der angegeben Zeit kann es also sein, dass diese nicht richtig ist und Sie tatsidchlich langer brauchen
auch bei maximaler Geschwindigkeit. Es empfiehlt sich immer etwas mehr Zeit einzuplanen.

Die Weltkarte konnen Sie mit der Maus bewegen (Klick und schieben), und auch Herein und
Herauszoomen (STRG und dann Maus auf der Welt bewegen).
Es wird der jeweilige Hafen eingeblendet und auch eine Route, wenn man diese hat berechnen lassen.

Sie konnen von hier aus auch auf die Frachtborse zugreifen, wichtig, um so den néchsten optimalen
Hafen festzulegen und dort eine interessante Fracht zu reservieren.




Sie kommen von hier aus auch auf das Bunker-Menii, denn wenn der Treibstoff auf hoher See ausgeht
kann das schnell teuer werden.

Auflegen (LAY UP)

LAY UP gibt Thnen die Mdglichkeit, ein Schiff eine zeitlang aufzulegen. Auflegen heifit, das Schiff
beschéftigungslos vor dem Hafen ankern zu lassen. Man tut das zum Beispiel, wenn die Frachtraten die
Betriebskosten nicht decken. Im Auflege-Bild tragen Sie ein, wie lange das Schiff auf bessere Frachtraten
warten soll. Die Kosten fiir die Mannschaft und die Zinsen laufen natiirlich weiter.

Laden (LOAD)
Klicken Sie LOAD an, wenn Sie weiterfahren wollen. Das Schiff wird dann beladen (das dauert je nach

Schiffstyp und GroBe unterschiedlich lange). Der Bildschirm zeigt danach wieder das Welt-Simulations-
Display und wenn IThr Schiff blinkt, ist der Ladevorgang abgeschlossen und sie kdnnen ablegen.



Der Schiffs-Simulator

Das Mangvrieren ist eine der interessantesten Aufgaben fiir den ehrgeizigen Kapitin. Das Schiff muss
haufig von Hand gesteuert werden, etwa beim Anlegen, Ablegen oder der Bewaltigung von
Krisensituationen auf See. Der Steuerstand besteht aus folgenden Komponenten: dem Fahrtregler, dem
Fahrtanzeiger und dem Ruderregler.
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Der Steuerstand.

Der Fahrtregler funktioniert dhnlich, wie das Gaspedal in einem Auto. Um Schneller zu fahren, nehmen
Sie den Fahrtregler mit dem Zeiger, driicken die (linke) Auswahltaste und fithren den Regler bei
gedriickter Taste nach oben, um vorwirts zu fahren, und nach unten, um riickwarts zu fahren.

Die tatsdchliche Beschleunigung des Schiffes wird simuliert, es dauert also einen Moment, bis das Schiff
die gewiinschte Geschwindigkeit erreicht. Wenn der Fahrtregler genau in der Mitte (dargestellt durch
eine horizontale Linie) steht, ist die Maschine im Leerlauf.

Der Fahrtanzeiger

Ein kleiner Pfeil zeigt Feld rechts neben dem Fahrtregler zeigt die tatséchliche Geschwindigkeit des
Schiffes im Verhiltnis zur gewiinschten Geschwindigkeit (Stellung des Fahrtreglers) an.

Je groBer ein Schiff ist, desto groBer ist auch seine Trigheit, desto ldnger dauert es auch, bis das Schiff
die gewiinschte Geschwindigkeit erreicht, oder wieder zum Stillstand kommt. Dem Anfénger sei
warmstens empfohlen, mit kleinen Schiffen zu experimentieren, bevor er sich auf die Briicke eines
Dickschiffs wagt.



Der Ruderregler

Der Ruderregler funktioniert im Prinzip wie ein Lenkrad. Wenn man den Regler nach links zieht, legt
man das Ruder des Schiffes auf die Backbord-Seite (linke Seite des Schiffes), zieht man den Regler nach
rechts, legt man damit das Ruder auf die Steuerbord-Seite (rechte Seite des Schiffes). Stellen Sie sich
bitte vor, Sie stiinden auf der Kommandobriicke eines Schiffes. Das Schiff fahrt vorwérts. Wenn Sie nun
nach vorn, also zum Bug schauen, fahrt das Schiff nach links, wenn Sie das Ruder nach Backbord legen
und das Schiff fahrt nach rechts, wenn Sie das Ruder nach Steuerbord legen.

Wenn Sie nun riickwirts fahren, drehen Sie sich um und schauen auf das Heck des Schiffes. Die
Ruderwirkung ist nun, von der Briicke aus gesehen umgekehrt: Backbordruder z.B. ldsst das Schiff in
Fahrtrichtung nach rechts drehen.

Das Umdenken erfordert ein bisschen Gewdhnung, aber Ubung macht den Meister und der ist auch noch
nie vom Himmel gefallen.

Manche Schiffe verfiigen noch iiber ein oder zwei Seitenstrahlruder (Bow, STERN), damit kann man
das Schiff leichter mandvrieren, diese wirken bei niedriger Schiffsgeschwindigkeit und drehen es am Bug
oder Heck und wenn man beide einstellt kann man auch parallel fahren.

Anlegen

Wenn Sie das Schiff von Hand in den Hafen mandvrieren (das gibt bei jedem neuen Hafen einen
Statuspunkt!) miissen Sie innerhalb der blau umrandeten Zielflache anlegen. Wenn das Schiff innerhalb
der Zielflache parallel zur Kaimauer und ohne Fahrt liegt, ist das Anlegemandéver erfolgreich beendet.

Ablegen

Sie verlassen den Hafen, indem Sie das blau umrandete Zielfeld durchfahren. Riickwartsfahrt wird nicht
bestraft. Sie kdnnen natiirlich auch mit Schlepperhilfe ablegen, aber das kostet Geld und wenn Thre
Barmittel schwinden, kénnen Sie gezwungen sein, von Hand zu mandvrieren.

Auf offener See

Wenn Sie Thr Auslaufmandver erfolgreich beendet haben, bekommen Sie Informationen tiber Ausgangs-
und Zielhafen, tiber die Fracht, die Entfernung in Seemeilen und den Ablieferungstermin (falls Sie
Terminfrachten angenommen haben). Sie wéhlen nun Thre Reisegeschwindigkeit (in Knoten), je schneller
Sie fahren desto eher sind zwar da, aber desto mehr Treibstoff verbrauchen Sie dabei. Es geht also
darum, eine wirtschaftliche Reisegeschwindigkeit zu finden. Und die héngt von vielen Faktoren ab.
Wenn Sie sehr lange unterwegs sind, verbrauchen Sie vielleicht wenig Treibstoff aber die festen Kosten
darf man nicht vernachlissigen.

Nachdem Sie Thre Wahl getroffen haben, miissen Sie den Kampf gegen die raue und kalte See
aufnehmen. Sie konnen mit STOP ACTION die Simulation jederzeit anhalten, um Biiroarbeit zu
erledigen, Informationsbediirfnisse zu stillen, Schiffe zu kaufen oder zu verkaufen, und so weiter. Also,
wir wiinschen Mast und Schotbruch und immer eine handbreit Wasser unter dem Kiel!



Ausblick auf den neuen POCSIM3D - 11

Alle Platinumbesitzer konnen den 3D SIM auch in der neuen Version spielen, sobald wir ihn freigeben.

¥ RDK Ports OF Call 3D {C)2005 Rolf-Dieter Klein Beta 0.303

Durchfahren von Eisbergen.



Unterschiedliche Tageszeiten sind ebenfalls moglich mit dem neuen POCSIM3D (1I).

INFOS SIEHE
www.portsofcall.de
und

www.rdkleinforum.de
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